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Részvételi Szabalyzat

1. Az autés/motoros tira mind verseny, mind turista kategériagjaban mindenki sajat feleldsségére vesz részt. 2.
Mindenki koteles betartani az altalanos és érvényben |évd szabdlyokat, tehat a jarmivek és a vezetdk érvényes
papirokkal kell, hogy rendelkezzenek (rendszam, m(szaki, jogositvany, biztositas, stb.). 3. Az autés/motoros tira
kozutakon (nagyrészt fold, kisebb részt aszfalt) folyik, nem zart palyan, ezért a KRESZ eldirasait maximalisan be kell
tartani. 4. Utkdzben tilos behajtani maganatra és olyan helyekre ahol nincs Gt (pd: szantas vagy mavelés alatt allo
egyeéb tertlet). Ha ez mégis szilkséges ezt az ITINER JELZI. llyen esetben egyeztettiink a terilet tulajdonosaval, vagy
egyéb okokbdl indokolt a tertileten val6 athajtas. 5. Az autés/motoros tlra célja a tdjékozoédasi, feladatmegoldé, és
vezetéstechnikai-készségek fejlesztése. A tdra célja ezen feliil a vidék megismerése, tdjainak felfedezése. 6. A
feladatpontok GPS koordinatak ff © pp .ppp&rsquo; formatumban vannak megadva. A feladat ettdl a ponttol max. 10
méteres tavolsagon belll van elrejtve, ha esetleg nem azt az itiner tartalmazza. 7. Az autdés/motoros tura feladatait
mindenki maga koételes megoldani, mas csapattal (akar verseny akér tlracsapat) 6sszedolgozni TILOS. Ha bizonyitottan
egyuttmikodik két vagy tobb csapat az az 6sszes egylttmikddd versenycsapat azonnali kizarassal jar! 8. A feladatok
megoldasanak sorrendje, igy az Utvonal is szabadon valasztott, nem kételezd a pontokat az itineren megadott
sorrendben teljesiteni. Ha ugy gondolod, hogy tudsz rovidebb, jobb utat, hajra! 9. A feladatok 1-3 pontot érnek, minél
nehezebben megkdzelithetd egy pont, vagy minél &bdquo;eldugottabb&rdquo; a feladat annal tébbet ér. 10.

Az autés/motoros tdran limitidd van, melyet az itinerben kozlink. A limitidd egy 6ran beldli taliépése az itiner szerinti blntetést

(pontlevonés vagy szazalékban, vagy abszolut pontszdmban) von maga utan. A limitidd egy 6ran tdli tallépése
esetén a csapat 0 pontot kap. 11. Az autdés/motoros tlra gydztese az aki a legtébb pontot gyQjti. Pontegyenldség esetén
az a csapat végez eldrébb amelyik kevesebb km-t tesz meg. Tehat a tajékozddokészséget dijazzuk és nem a
sebességet. 0 pontos csapatok esetén a virtualisan elért pontok szama dont (a pontok melyet akkor kaptak volna ha
nem lépik tdl az id6t). 12. Vitas Ugyekben a versenybiradk dontenek, dontésiiket a helyszinen hozzék meg és a dontés
fellebezésére nincs lehetdség. A vitas tgyek elkeriilésére javasoljuk, hogy ha Ggy érzed barmi nem vilagos, tiszta,
egyértelmq, fotozd le! igy nekiink is sokkal kénnyebb lesz dénteni vitas tigyekben.
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